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Circuito Trovao 2015 - Regulamento Geral

Artigo 12 - Dos objetivos: Movimentar o clube, apurar os campedes e demais classificados de cada
torneio e do Circuito Trovao e propiciar condi¢cGes para se jogar um bom Xadrez Blitz.

Artigo 22 - Da participagdo: Os torneios do Circuito Trovao serdo abertos aos sécios da ALEX e aos
enxadristas convidados, federados ou ndo federados a Federagdo de Xadrez do Rio de Janeiro - FEXERJ.

Artigo 32 - Da programacao, rodadas e local:

81 - Os torneio serdo realizados de acordo com a programacao do circuito, a qual podera sofrer ajustes
ao longo do ano mas sempre estara publicada no site da ALEX.

§2 - Em cada torneio, salvo disposto em contrario em regulamente especifico, a programacao sera a
seguinte:

Congresso Técnico: 19:00 horas

12 rodada: 19:30 horas

rodada: 19:45 horas

rodada: 20:00 horas

rodada: 20:15 horas

rodada: 20:30 horas

rodada: 20:45 horas

rodada: 21:00 horas

82 rodada: 21:15 horas

92 rodada: 21:30 horas

Encerramento: 21:45 horas

§2 - Todas as partidas serdo realizadas na sede ALEX.
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Artigo 42 - Dos atrasos e auséncias:

81 - Haverad tolerancia de 3 minutos, a partir do inicio de cada rodada, para o competidor iniciar sua
partida.

§2 - Apos esse prazo, o jogador serd declarado ausente e perdera a partida por WO;

§3 - O competidor que perder por WO sem justificativa sera eliminado do torneio;

Artigo 52 - Do controle de tempo: O tempo de reflexdo de cada jogador sera de 3 minutos para cada
jogador acrescido de 2 segundos de bonus por lance, desde o primeiro lance.

Artigo 62 - Do empate: Os jogadores poderdo empatar suas partidas a qualquer momento;
§1 - E proibida a combinagdo de empates previamente ao inicio das rodadas;

§2 - A combinacgdo prévia de empates sera punida com a derrota de ambos os jogadores;
§3 - O arbitro poderd determinar punicdo menos grave.

Artigo 72 - Do sistema de emparceiramento:
81 - Sera utilizado o Sistema Suico, segundo as regras da FIDE de emparceiramento;
§2 - Os emparceiramentos e desempates serdo efetuados através do programa SwissManager;

Artigo 82 - Dos desempates: Os critérios de desempate serdo: a) Confronto direto; b) Buchholz com
corte do pior resultado; c) Buchholz total; d) Maior nimero de vitdrias; €) Sonneborn-Berger; f) sorteio;

Artigo 92 - Do prazos e taxas de inscri¢do:

81 - O prazo de inscrigdo serd de até 30 minutos antes do inicio da primeira rodada.

§2 - A taxa de inscrigdo sera de RS 10,00 (dez reais).

§3 - Os associados a ALEX em dia com suas obrigagGes estarao isentos de taxa;

84 - Enxadristas com idade menor ou igual a 14 anos ou maior ou igual a 60 anos pagardo meia taxa.



Artigo 102 - Da Premiacao:

81 - O campeado, vice campedo e terceiro lugar de cada torneio do circuito receberdao Mini Troféus
Diplomas comprovantes do fato.

§2 - Em cada torneio, os sete primeiros colocados sdo pontuados da forma seguinte:

a) O campeado recebe sete pontos;

b) O vice-campedo recebe seis pontos;

c) O terceiro lugar recebe cinco pontos;

d) O quarto lugar recebe quatro pontos;

e) O quinto lugar recebe trés pontos;

f) O sexto lugar recebe dois pontos;

g) O sétimo lugar recebe um ponto.

§3 - Realizados todos os torneios do circuito, soma-se os pontos dos participantes e determina-se:
a) o Campedo Geral;

b) o Vice Campedo;

c) o Terceiro Colocado;

d) o Campedo Classe “B”;

e) o Campeado Classe “C”;

f) o Campedo Sénior 80+;

g) Campedo Veterano 60+;

h) o Campedo Jovem U18;

i) a Camped Feminina;

84 - O Campedo Geral do Circuito Trovao recebera o tradicional prémio de um Bom Livro de Xadrez e os
demais receberdo os correspondentes Mini Troféus Diplomas.

Artigo 112 - Dos Responsaveis pelo Circuito e pelos Torneios: A organizac3o do circuito sera de Alvaro
Frota. A arbitragem sera indicada anteriormente & realizagdo de cada torneio.

Artigo 122 - Do Congresso Técnico:

81 - O Congresso Técnico sera realizado no local da competicdo 30 minutos antes da primeira rodada;
§2 - O presente regulamento serd lido e submetido a aprovacgao pelos participantes desse Congresso;
§3 - Ndo serdo aceitos recursos contra o presente regulamento apds sua aprovagao;

Artigo 132 - Do celular: Sem a permissdo do arbitro, os participantes estdo proibidos de portar telefone
celulares ou quaisquer outros meios eletrénicos de comunicagdo no local dos jogos, a menos que
estejam completamente desligados. Se qualquer dispositivo produzir um som, o participante perderd a
partida. O oponente deverd vencer mas, se ndo puder ganhar por qualquer série de lances legais, seu
escore serd o de um empate.

Artigo 142 - Dos direitos de imagem: Os participantes e o publico autorizam e cedem o direito de uso de
seu nome, voz e imagem para a divulgagdo em toda a midia impressa e eletronica sem nenhum 6nus e
por prazo indeterminado.

Artigo 152 - Do cuidado com o reldgio de Xadrez: De acordo com o Artigo 6 2 - O reldgio de Xadrez,
pardgrafo 6.2.c e com o Artigo 12 - A fungdo do arbitro, pardgrafo 12.9.g, das Leis do Xadrez da FIDE,
fica valendo o seguinte:

81 - Os enxadristas deverdo manusear o reldgio de xadrez corretamente, sendo proibido:

a) Levantar o relégio da mesa;

b) Pressionar o relégio antes de fazer seu lance;

¢) Manter o botdo do relégio pressionado apds fazer seu lance;

d) Derrubar o relégio no chéo;

e) Acionar o relégio com muita forga ("bater" no relégio") ;

§2 - O arbitro poderd penalizar o uso inadequado do relégio com punicdes e ou, conforme a gravidade
da infragdo, uma multa de até RS 100,00.

§3 - O dinheiro arrecadado com eventuais multas devera ser utilizado exclusivamente para a
manutencdo dos reldgios eletronicos da ALEX;
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Artigo 162 - Dos regras especificas para o Xadrez Relampago: De acordo com as Leis do Xadrez da FIDE,
vale o seguinte:

81 - Uma vez completados 10 lances por ambos jogadores a partir da posigao inicial:

a) nenhuma mudanca pode ser feita na configuracdo dos relégios, a menos que a programacao do
evento seja afetada desfavoravelmente;

b) nenhuma reclamagdo pode ser feita relativamente a colocagdo incorreta das pegas e posicionamento
do tabuleiro. No caso de colocagdo incorreta do rei, ndo é permitido o roque. No caso de incorreta
colocacgdo de torre, ndo é permitido rocar com esta torre;

§2 - Sobre os lances ilegais:

a) Um lance ilegal s6 esta completo quando o jogador acionar seu reldgio;

b) Ja um lance legal estd completo assim que o jogador soltar a pega sobre o tabuleiro;

c) Se o arbitro observar um lance ilegal, devera declarar a partida perdida para o jogador, desde que o
adversario ndo tenha feito seu préximo lance;

d) Se o arbitro ndo intervier, o adversario pode reclamar a vitdéria desde que ndo tenha feito seu
proximo lance. A partida estard empatada, entretanto, se na posicdao o adversdario ndo puder dar xeque
mate por qualquer série possivel de lances legais;

e) Se o oponente nao reclamar e o arbitro ndo intervier, o lance ilegal permanece e a partida devera
continuar. Uma vez que o oponente efetuou seu préximo lance, um lance ilegal ndo podera ser corrigido
a menos que haja acordo entre os dois jogadores;

f) Se o jogador mover um pedo para a mais distante fileira e acionar o relégio sem substituir o pedo por
uma peca, o lance é ilegal. O pedo sempre devera ser substituido por uma peca de mesma cor do pedo.
No caso de ndo haver uma peca a disposicao para a promogao, o jogador pode parar seu reldgio e
solicitar ao arbitro a peca desejada, religando o relégio e completando o lance apds té-la em maos;

g) Se um jogador substituiu o pedo promovido por uma torre virada de ponta cabeca, essa peca
continua a ser uma torre e ndo uma dama. Se, depois da resposta do adversdrio, o jogador mover essa
torre (mesmo virada de ponta cabega) através de uma diagonal, como se ela fosse uma dama, esse
lance sera ilegal;

h) Se o arbitro observar que ambos os reis estdo em xeque ou que um pedo permanece na casa de
promocdo, deverd aguardar até que o préximo lance seja completado. Entdo, se a posi¢do ilegal ainda
estiver no tabuleiro, ele deverd declarar a partida empatada.

§3 - Vitoria por tempo: Para reclamar uma vitdria por tempo, o requerente deve pausar o relégio de
xadrez e avisar o arbitro. Para vencer, o reclamante deve ter tempo restante em seu reldgio apos o
mesmo ter sido pausado. A partida estara empatada, entretanto, se na posi¢do o adversario ndo puder
dar xeque mate por qualquer série possivel de lances legais;

Artigo 162 - Das disposi¢Oes gerais:

81 - As pecas e reldgios digitais ficardo a cargo da organizacao.

§2 - Outras informacgGes poderao ser obtidas no site da ALEX.

§3 - Os casos omissos serdo resolvidos pela arbitragem e dire¢do do evento.
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